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INTRODUCCION.

El guifiote es un juego de naipes tradicional originario de Aragén, profundamente
arraigado en su gente y en su sociedad. Este juego, con su légica interna, ofrece
caracteristicas Unicas que emocionan, entretienen y sirven como un auténtico
gimnasio mental para sus jugadores. A lo largo de los anos, se ha creado una rica
cultura en torno al guinote, integrando en la comunidad aragonesa numerosas
expresiones orales, asi como diversas costumbres relacionadas.

Ademds, el guifnote ha sido un medio para unir y relacionar localidades y territorios,
familias y amigos, conocidos y desconocidos, jovenes y mayores, mujeres y hombres,
contribuyendo asi a la construccidn y vertebracidbn de un importante tejido
comunitario.

Aunque no es un juego de apuestaq, el guifiote se presta a la competicién deportiva,
motivando a sus participantes a una sana comparacién, al crecimiento personal y a
la promocion de este juego tan nuestro.

En Aragén, los campeonatos de naipes estén regulados en la Ley 2/2000, de 28 de
junio.

En su articulo 5, cataloga los campeonatos de naipes, asi como las apuestas que se
puedan dar en los mismos.

Segun el decreto 159/2002, de 30 de abril, del Gobierno de Aragén, por el que se
aprueba el Catdlogo de Juegos y Apuestas, “los campeonatos de naipes son las
competiciones basadas en un juego de cartas que enfrenta a varios jugadores y en
el que el vencedor obtiene el titulo de campedn y el premio previamente fijado.”

El articulo 4 de la Ley 2/2000, de 28 de junio excluye de dicha Ley “las competiciones
de puro ocio o recreo que constituyan usos sociales de cardacter tradicional, familiar
0 amistoso, siempre que los jugadores participantes, apostadores u organizadores
no hagan de ellos objeto de explotacién econémica.”

Se entiende que existe dicha explotacién econbémica, lo que comportard su
consideracidon de prohibidos, “cuando la suma total de apuestas en cada jugada
iguale o supere el cincuenta por ciento del importe mensual del salario minimo
interprofesional, o si el total de las apuestas admitidas a un jugador en un periodo
de veinticuatro horas iguala o supera el cien por cien de dicho salario.”
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Por lo tanto, cualquier competicién que se organice en Aragdn cuyo cartel sume,
tanto en especie, como en premios econémicos, mds de la mitad del salario minimo
interprofesional puede estar incluida y supeditada a esta ley.

Cabe decir que estd competicidon de guifiote no admite apuestas por parte de sus
jugadores participantes, siendo los premios sufragados por los promotores y
patrocinadores. Del mismo modo, aunque su fase final se juegue en Aragdn, sus fases
previas pueden extralimitar nuestro territorio autonémico.

En el caso que la competicidn no esté excluida, deberd obtener autorizacidon de la
administracién competente. Dicha autorizacién supone el control por parte de la
misma y aceptacion de las condiciones normadas.

En el articulo 25, “corresponde al Departamento de Presidencia y Relaciones
Institucionales la autorizacién para la celebracién de campeonatos de naipes, en las
condiciones y con los requisitos que reglamentariamente se establezcan, incluso en
los casos en que el producto de la actividad del juego se destine integramente a
fines benéficos, filantropicos o a la financiacion de fiestas populares y otras
similares.”

La Asociacion Aragonesa de Guifote es un ente privado sin dnimo de lucro fundado
en 2015 con el objeto de trabajar en todas direcciones por y para el juego del Guifiote.

La Asociacidén trabaja, como Unica persona juridica, para que este tradicional juego
siga vertebrando nuestros territorios, amenizando el tiempo de ocio de nuestras
gentes y ayudando a la socializacién de nuestros vecinos. La Asociacién busca tener
cardcter social y utilidad publica.

A lo largo de la temporada, la Asociacién organiza numerosas competencias
destinadas a sus socios, pero abiertas también al resto de aficionados. En general
casi todas las actividades de competicion quedan excluidas de la ley de juego
aragonesa por su naturaleza y caracteristicas.

Cumpliendo con uno de los principales fines de la Asociacién: estructuracién,
regulacién, promocion y desarrollo de competencias regulares de guifiote, Guifarte
presenta las bases para la organizacién de esta competicidon de guifiote.
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ESPECIFICACIONES GENERALES.

Articulo 1. Denominacioén. El nombre de la competicién vendrd determinado por la
entidad promotora en primer lugar o por la Asociacidn Aragonesa de Guifiote en su
defecto.

Articulo 2. Estructura bdasica. El GP estard enmarcado alrededor del juego del
Guifnote, desarrollando una competicion basada en un sistema mixto con varias fases
previas dispersas por la geografia nacional y una Fase Final en una ubicacién y fecha
determinada.

Articulo 3. Organizacion. El GP estard promovido y organizado por una o mds
personas juridicas unidas a tal efecto, legalmente constituidas y registradas. Serd
responsabilidad de la entidad organizadora designar o crear la Direccidon
Organizativa del GP.

Articulo 4. Caracterizacion. Su filosofia serd meramente promocional y popular. El GP
tendrd cardcter oficial dentro del calendario de actividades y competiciones de la
Asociacion Aragonesa de Guifote.

Articulo 5. Direccion Organizativa. Formard la parte ejecutiva de la organizacion y
estard formada por una o mds personas fisicas de las entidades involucradas
encargadas de elaborar, promover, desarrollar y gestionar la competicion. Asimismo,
serd la responsable de dirigir correctamente el transcurso de la misma, de asignar los
jueces-arbitro y de sancionar si se plantease la situacion.

Articulo 6. Colaboracion y patrocinio. La promotora y la organizacion podrdn buscar
tantas formas de colaboraciéon y/o patrocinio como consideren oportuno. Las
aportaciones que se realicen, podrdn ser tanto econdmicas como en especie. La
publicidad no serd obligatoria y podrda ser acordada entre ambas partes.

Articulo 7. Ubicacion espacial y temporal. El GP se jugard durante su Fase Previq,
integramente en las sedes locales interesadas. Las fases previas del GP se podrdn
jugar entre una fecha de inicio y una fecha de fin determinada. La Fase Final se jugara
en Zaragoza capital en la fecha y lugar determinados por la organizacion.
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Articulo 8. Categorias. El GP contendrd una Unica categoria en la que todos los
participantes deberdn disputar sus encuentros. La Organizacidn se reserva la
inclusién futura de otras categorias (equipos, sexo, edades, etc.) si asi lo considerara
oportuno.

Articulo 9. Premios. La Organizacion premiard a cada pareja vencedora de cada fase
previa con un acceso a la Fase Final. Los premios deberdn estar autorizados por el
departamento competente.

La Organizacion se reserva la entrega de regalos promocionales en especie a los
participantes durante las fases de juego.

Articulo 10. Publicidad. Serd obligatorio que las entidades organizadoras y
promotoras queden reflejadas en la publicidad del evento. También deberd constar la
frase de advertencia “La practica de los juegos y apuestas puede producir ludopatia.
Queda prohibida la practica a los menores de edad.”

NORMATIVA INTERNA DE LA COMPETICION.

Articulo 11. Definicion. Se denominard Normativa Interna del GP al conjunto de
normas que regiran el mismo desde la fecha de inicio hasta el momento en el que se
diera por clausurado.

1.1. Fecha de inicio: Fecha a partir de la cual se podrédn empezar a disputar los
diferentes encuentros de la Fase Previa. Se deberd publicitar con antelacién suficiente
a los participantes.

11.2. Fecha de término: Fecha a partir de la cual ningdn jugador podré disputar
encuentros relacionados con la competicion.

11.3. Fecha de clausura: Fecha a partir de la cual los participantes y la Organizaciéon
se desentenderdn de la competicion quedando nulos sus derechos y obligaciones.
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11.4. El intervalo de tiempo entre la fecha de término y la fecha de clausura no deberd
ser superior en ningln caso a treinta dias naturales, ambos inclusive.

Articulo 12. Participantes. Se denominard participante a toda aquella persona fisica
que cumpla con los minimos de participacion. Podrdn ser tanto jugadores asociados,
como jugadores amateurs o jugadores ocasionales.

Articulo 12.1. Minimos de participacion.

12.1.1. Cumplir con la edad minima de participacion y no sobrepasar la maxima.

12.1.2. No estar excluido de la participacion de este tipo de pruebas.

12.1.3. Estar exento de contraindicaciones médicas para la practica de este tipo de
actividades.

12.1.4. No padecer enfermedades infecto-contagiosas que puedan poner en peligro a
otras personas.

12.1.5. Acogerse a la Normativa Interna de la competicion.

12.1.6. Rellenar y formalizar la inscripcién de manera correcta.

Articulo 12.2. Deberes de los participantes. El participante tendrd la obligacion de:

12.2.1. Conocer y acatar la Normativa Interna de la competicion y su Reglamento.

12.2.2. Atender y acatar las 6rdenes de los Jueces y/o de la Direccién Organizativa el
dia de la Fase Final.

12.2.3. Comunicar a la Organizacidon con antelacién la voluntad de abandonar la
competicioén.

Articulo 12.3. Derechos de los participantes. El participante como tal, gozara de los
siguientes derechos:

12.3.1. Ser tratado de forma equitativa e imparcial por la Organizacién y los Jueces.

12.3.2. Obtener un nidmero de participante con el que identificarse y ser clasificado
dentro del sistema de juego y de la competicion.

12.3.4. Optar a los premios de la competicidn en las condiciones estipuladas.

12.3.5. Beneficiarse de las promociones que estableciera la Organizacidon durante el
transcurso de la competicion.

12.3.6. Reclamar a la Organizacidén cualquier irregularidad o discrepancia relacionada
con la competicioén y/o con sus participantes.
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Articulo 13. Sedes locales de juego. Se denominard sede local de juego a todos
aquellos locales regentados por una persona fisica o juridica que, cumpliendo con los
minimos requeridos, satisfagan la cuota de sede asociada participante.

Articulo 13.1. Minimos de las sedes locales.

13.1.1. La persona fisica o juridica representante de la sede local, deberd estar dada de
alta en el Censo de empresarios, profesionales y retenedores.

13.1.2. Tener espacio e infraestructura suficiente para desarrollar los encuentros de
forma correcta.

13.1.3. Disponer de al menos una persona fisica, denominada en adelante delegado
de local, que se responsabilizard de las obligaciones propias de la competicion.

13.1.4. Tener capacidad para promover al menos una fase previa en su local para un
grupo minimo de ocho parejas jugadoras.

13.1.5. Tener el visto bueno de la Direccién Organizativa.

Articulo 13.2. Deberes de las sedes locales de juego y sus delegados.

13.2.1. Satisfacer la cuota de sede asociada participante.
13.2.2. Facilitar los cédigos de parejas a los inscritos en su sede.

13.2.3. Facilitar los encuentros de las fases previas en las condiciones estipuladas por
la Normativa y su Reglamento.

13.2.4. Gestionar y verificar las actas y documentos de los encuentros durante las
fases previas.

13.2.5. Hacer de canal de comunicacién entre los jugadores de la sede y la Direccidon
Organizativa.

13.2.6. Velar por el juego limpio y el buen uso de los derechos de promocién y acceso
a la Fase Final.

Articulo 13.3. Derechos de las sedes locales de juego y sus delegados.
13.3.1. Todos aquellos derechos como asociado.
13.3.2. A ser publicitado como sede local de juego de la competicion.

13.3.3. A ser parte activa de la Organizacién y beneficiarse de la competicién de
forma directa e indirecta.

13.3.4. A disponer de jueces-drbitros para sus encuentros en las condiciones
estipuladas.
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Articulo 14. Jueces-arbitro. Se denominard juez-arbitro a la persona designada por
la Direccién Organizativa para velar por el cumplimiento de la Normativa Interna y el
Reglamento de la competicion.

14.1. Portardn algun elemento diferenciador en su vestimenta que revele su cargo.

14.2. Su misiébn serd meramente informativa y/o mediadora, en ningdn caso
sancionadora. Tendrdn la potestad para aplazar cualquier encuentro elevando acta
de los sucesos a la Direccion Organizativa.

Articulo 15. Estructura organizativa. El GP estard organizado en varias fases.

Articulo 15.1. Fase Previa. Se denominard Fase Previa a la primera fase del GP. Estaré
organizada por las sedes locales con la promocién y colaboracion de la Organizacion.

15.1.1. Acceso. Podrd acceder a la Fase Previa cualquier jugador o pareja que cumpla
con los requisitos minimos de participacion. El acceso se hard de forma personal,
siendo obligatorio jugar durante toda la fase con el mismo jugador de pareja.

15.1.2. Tramitacion. Se deberd realizar en una sede local a través del delegado de
local, rellenado el formulario de participante.

15.1.3. Duracioén. Esta fase se jugard entre el 15 de marzo de 2025 y el 1 de septiembre
del mismo ano.

15.1.4. Promocion a la Fase Final. Para acceder a la Fase Final una pareja estard
obligada a ganar alguna fase previa. La promocion de fase final se obtendrd de
manera personal e intransferible.

15.1.5. Sistema de juego. Cada diez codigos de pareja o fraccién se podrd organizar
una fase previa. Se aconseja usar el sistema de juego oficial de encuentros para las
fases previas propuesto por la organizacién, aunque se podrd usar cualquier otro
sistema de juego determinado de antemano por la sede local y que asigne una
pareja ganadora por cada fase previa. En caso de haber mds de una fase previa por
local, éstas se podrdn jugar a la vez fusionando los participantes u organizar varias
en momentos diferentes.

15.1.6. Reglamentacion. Durante esta fase, la Organizacién dispondrd del Reglamento
Oficial de la Asociacién Aragonesa de Guifiote (en lo sucesivo ROG) para los
encuentros, sin embargo, éste no serd de obligado cumplimiento, pudiendo los
jugadores de antemano disponer de otras reglas o peculiaridades propias de la zona
o lugar de juego. Por este motivo la Organizaciéon no mediard en los conflictos que
pudieran surgir en esta fase quedando la responsabilidad de resolucidon de los
mismos en |los propios jugadores.
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Articulo 15.2. Fase Final. Se denominard Fase Final a la segunda fase del GP. Estara
organizada integramente por la Organizacion y tendrd de responsable un director de
fase final.

15.2.1. Acceso. Podrd acceder a la Fase Final cualquier jugador que cumpliendo con
los minimos de participacion promocione de cualquiera de estas dos formas:

* Acceso A: Desde sede local autorizada. Maximo 512 accesos. Un jugador estard
obligado a ganar alguna de sus fases previas. El acceso serd personal e
intransferible. El acceso estd vinculado a la misma pareja de juego con la que
gand la fase previa.

e Acceso B: Mediante invitacidon organizativa. Maximo 64 accesos. Un jugador podrdé
obtener acceso mediante:

1. Invitacién por ganar otras competiciones organizadas por la Asociacion y/o
sus competencias colaboradoras.

2. Invitacién por ser patrocinador y/o colaborador de la competicion.

3. Invitacién de honor.

El total de los accesos no podrdn superar en ningldn caso los 512.

15.2.2. Tramitacion. Se deberd realizar a través del delegado de la sede local dejando
los datos solicitados o rellenado el formulario adecuado.

15.2.3. Duracion. Esta fase serd jugada en la ubicacién determinada y durante una
jornada desarrollada en fin de semana.

15.2.4. Sistema de juego. Se jugard con un sistema mixto, donde cada pareja entrardé
a través de una liga suiza de 64 parejas (4 ligas en total) y donde deberd jugar ocho
rondas a cuatro partidas por ronda. Las cuatro mejores parejas de cada liga
accederdn a las posteriores eliminatorias con ventajas de partidas asignadas por
orden del ranking total (fusionado de las clasificatorias del sistema anterior).

15.2.5. Reglamento. Todos los encuentros de esta fase se regirdn por la Normativa de
la competicién y por su Reglamento Oficial. Cualquier encuentro que se demuestre se
hubiera desarrollado bajo otras normas, podrd ser sancionado en la forma que
estipule dicha normativa.

Articulo 16. Premios. Para motivar la competicién la Organizacion estipulard unos
premios en base a la fase alcanzada en la competicion.

16.1. Los premios se financiardn integramente por la promotora, sus patrocinadores
y/o colaboradores.

16.2. Los premios podrdn ser tanto dinerarios como en especie. La Organizacion
establecerd diferentes categorias segun los desempefios de la competencia.
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16.3. Los premios se otorgardn equitativamente y de forma personal, segun la
categoria de premio conseguida.

16.4. Los premios estardn autorizados por el organismo regulador pertinente vy
quedardn sujetos a la fiscalidad correspondiente.

Articulo 17. Sanciones. El no cumplimiento de cualquier punto de la Normativa podré
ser motivo de sancidn por parte de la Direccidn Organizativa. Las sanciones
impuestas variardn, desde la anulacion de alguna jugada o partida en las faltas
leves, hasta la exclusion de la participacién en las faltas muy graves.

Articulo 17.1. Faltas leves. Se considerardn faltas leves todas aquellas faltas
provocadas o cometidas por el participante de forma involuntaria o por la celeridad
propia de la competicién que no causen un perjuicio claro al desarrollo del encuentro
o a alguno de sus participantes. La falta podrd conllevar desde la advertencia por los
adversarios o por el juez arbitro, hasta la penalizacidn de una partida del encuentro.

Articulo 17.2. Faltas graves. Se considerardn faltas graves todas aquellas faltas
provocadas o cometidas por el participante de forma involuntaria o por la celeridad
propia de la competicidbn que causen un perjuicio al desarrollo de la prueba o a
alguno de sus participantes. La sancién conllevard, desde la pérdida de una partida
hasta la pérdida de un encuentro.

Articulo 17.3. Faltas muy graves. Se considerardn faltas muy graves todas aquellas
faltas provocadas o cometidas por el participante de forma voluntaria que causen un
perjuicio al desarrollo de los encuentros, al de la competencia o a alguno de sus
participantes. La sancidon conllevard desde la pérdida del encuentro hasta la
exclusion de por vida del GP y de otras actividades o competiciones regidas por la
Organizacion.

Articulo 17.4. Relacion de faltas a sancionar. A continuacion, detallamos posibles
faltas a sancionar durante el transcurso de la competicién.

17.4.1. Las relacionadas con los encuentros. Serdn tratadas en el Reglamento Oficial
de Guinote de la Asociaciéon Aragonesa de Guifote.

17.4.2. Las relacionadas con el insulto o agresién a cualquier participante y/o
miembro de la Organizacion.

17.4.3. Las relacionadas con el cédigo de juego limpio.

17.4.4. Las relacionadas con el intento de engafio, fraude, como encuentros
organizados de forma no estipulada en la Normativa, etc.

17.4.5. Las relacionadas con la responsabilidad de tramitacién de documentos vy
actas en el caso de perjudicar a la organizaciéon de la competicion.
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Articulo 18. Codigo de juego limpio. Es labor de todos los actores que el GP sea
conducido por el espiritu de la concordia y de la deportividad. A todos los miembros
de la competicién se les requerird comportarse de manera apropiada, tanto en la
competicién y sus fases, como en las actividades alternativas o actos sociales que se
relacionen con él.

El comportamiento general de todos los entes implicados serd medido por los
siguientes codigos de conducta:

Articulo 18.1. Direccion Organizativa.

18.1.1. Promocionard y promoverd el juego limpio.

18.1.2. Instard a los participantes, delegados y arbitros la necesidad de mantener un
nivel alto de deportividad.

18.1.3. Se asegurard que todas las reglas sean justas, necesarias, de facil aplicacion y
claramente comprendidas por los competidores, delegados y arbitros.

18.1.4. Se asegurard que cada regla se cumple de forma consistente e imparcial.
18.1.5. Tratard a todos los miembros igualmente, sin tener en cuenta género, raza o

apariencia fisica.

Articulo 18.2. Los Jueces-Arbitros.
18.2.1. Actuardn de acuerdo con las reglas y el espiritu de la competicion.
18.2.2. Serdn honestos, justos y éticos en el trato con los demds.

18.2.3. Resolverdn los problemas de forma justa y puntual respetando siempre la
Normativa y el ROG.

18.2.4. Se mantendrdn estrictamente imparciales.

18.2.5. Serdn respetuosos y considerados con los demads.

Articulo 18.3. Los jugadores y participantes.

18.3.1. Aceptardn el éxito y el fracaso, la victoria y la derrota con elegancia vy
magnanimidad.

18.3.2. Tratardn al resto de participantes con respeto, tanto dentro como fuera de la
competicion.

18.3.3. Actuardn de acuerdo con las reglas y el espiritu de la competicién.

18.3.4. Aceptardn la decisién de los Jueces-Arbitro o aplicardn la reclamacion
pertinente ante la Direccidon Organizativa.
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18.3.5. Nunca considerardn hacer trampas, particularmente el tratar de mejorar la
actuacidn individual con el uso de marcajes ilegales prefijados.

Articulo 18.4. Los delegados de la sede local.

18.4.1. Se preocupardn de que los competidores entiendan y actdan bajo los
principios del juego limpio.

18.4.2. Respetardn las normas, a los participantes y al resto de miembros de la
Organizacion.

18.4.3. No se esforzardn en influenciar el resultado de la competicién permaneciendo
imparcial entre sus participantes.

Articulo 18.5. Los acompainantes y espectadores.

18.5.1. Respetardn la organizacién y las normas de la competicion aceptando las
decisiones de los Jueces-Arbitros.

18.5.2. Actuardn de acuerdo con el espiritu de la competicion.

18.5.3. Serdn responsables en todo momento no influyendo en ninguna jugada de los
encuentros.

18.5.4. Serdn considerados y respetuosos con los demads.
Articulo 19. Reclamaciones.

Articulo 19.1. La Direccidon Organizativa se reserva el derecho a suprimir, variar o
subsanar cualquier regla, criterio de competicion o cualquier otro asunto que se
estime necesario. Es obligatoria la notificacidon por escrito, para que dicho cambio
tenga efecto, a todas las sedes locales siendo obligacién de estos ultimos informar a
sus participantes.

Articulo 19.2. El participante tendrd derecho a reclamar a la Direcciéon Organizativa
sobre diferentes aspectos:

19.2.1. Reclamaciones sobre procedimiento, normativa o reglamento.

19.2.2. Reclamaciones sobre la participacién durante la competicioén efo infraccién de
las reglas.

Articulo 19.3. Las condiciones relativas a la presentacién de reclamaciones serdn de

la siguiente manera:

19.3.1. Toda reclamacién sobre procedimientos, normativa y/o reglamento deberé
hacerse llegar a la Direccidon Organizativa rellenando el modelo adjunto.
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19.3.2. Toda reclamacion contra un participante o pareja, o contra la decisidon del
Juez-Arbitro deberd ser entregada a la persona delegada de la sede local o al
director de fase final (segin fase de juego). Dicha reclamacion deberd ser ratificada
por el reclamante y el delegado de local si se produce durante alguna fase previa o
solo reclamante en otro caso.

Articulo 19.4. Toda reclamacion relacionada con el segundo aspecto detallado,
deberd presentarse en el plazo de una hora desde que se produjo la accién a
reclamar, acompanada de una fianza de diez euros. En el caso que la Direccién
Organizativa resuelva de manera positiva para el reclomante ésta serd devuelta en
su totalidad.

Articulo 19.5. Toda resolucion tomada por la Direccién Organizativa agotard la via de
reclamaciones dentro de la competicion. Dicha resolucién deberd ser tomada por
escrito en el plazo méximo de diez dias desde que se realizb la reclamacion.

Articulo 20. Abandonos. Cualquier participante que desee abandonar Ia
competicién, deberd avisar su voluntad a la Organizaciéon, por escrito (ver modelo)
con un plazo minimo de quince dias naturales. El abandono conllevard la extincion de
los derechos y deberes del participante.

Articulo 21. Tratamiento de datos personales. La Organizacion recopilard solo los
datos personales necesarios para el desarrollo de la competicién y su posterior
evaluacién: Nombre y apellidos, edad, género, localidad de procedencia, teléfono vy
direccidén postal.

Articulo 21.1. Los datos se integrardn Unicamente al sistemma mediante el uso de
formularios, actas o documentos aportados por la Organizacion. Es responsabilidad
de los jugadores que estos sean rellenados de forma correcta y real.

Articulo 21.2. La Organizacién podrd solicitar a los ganadores los datos necesarios
para la tramitacién de los premios.

Articulo 21.3. Los datos serdn tratados y actualizados por la Organizacién en la forma
correspondiente, haciendo publicos en los medios disponibles sbélo aquellos que sean
necesarios para la competicion.

Articulo 21.4. Es responsabilidad de la Organizacién velar por la confidencialidad y
proteccion de los datos privados, asi como mejorar el acceso a los datos publicos
mediante la introduccidn de las nuevas tecnologias.
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Articulo 22. Financiacion.

Articulo 22.1. Aspectos generales. La Direccion Organizativa amparada por los entes
implicados promoverd y gestionard la competicién intentando obtener los fondos
necesarios para su buen desarrollo. S6lo en el caso de que hubiera algun tipo de
excedente, el beneficio se destinard a la Asociacidon organizadora para financiarla y
cumplir con sus fines.

Articulo 22.2. Gastos. Los gastos derivados de la organizacién de la competicion
estardn desglosados en tres tipos.

22.2.1. Gastos de Organizacidn: Publicidad, alquileres, seguros, dietas, adquisicién de
bienes, gastos de administracion, impuestos.

22.2.2. Gastos de la Competicidén: Pago a Jueces-darbitro.

22.2.3. Premios dinerarios.

Articulo 22.3. Ingresos. Los ingresos obtenidos serdn divididos en cuatro tipos.

22.3.1. Subvenciones, ingresos publicitarios, de patrocinio o de derechos.
22.3.2. Aportaciones de las sedes locales.

22.3.3. Aportaciones y donativos de socios.
Articulo 23. Miscelanea.

Articulo 23.1. La edad minima de participacion se fija en los 18 aflos y la méxima en
los 99 afos.

Articulo 23.2. La fecha de inicio de la competicion se fija para el 15 de marzo de 2025
o pasada ésta, el mismo dia que se autorice por los organismos pertinentes. La fecha
de fin de la competicion coincidird con el 13 de septiembre de 2025.

Articulo 23.3. La cuota de sede asociada participante se fija durante, para el afo
2025, en 145 euros y serd aportada por la sede local a la Asociacidn en los siguientes
términos:

23.3.1. La cuota de sede asociada participante se ingresard en la cuenta Caixabank
con IBAN ESO08 2100 5556 7702 0018 3522 de la cual la Asociacién Aragonesa de
Guinote es titular.

23.3.2. El ingreso deberd consignarse en el plazo de quince dias naturales como
maximo desde que se acabd la fase previa.

23.3.3. El ingreso deberd incluir como concepto el texto "Cuota sede asociada” +
“Nombre de la sede local'.
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Articulo 23.4. La Organizacién publicitard en sus medios oficiales, a modo de portal
de transparencia, los resultados y datos disponibles y necesarios para sus
participantes. La informacién completa y actualizada del GP estard disponible a
través de una web dedicada o a través de la pdgina www.guifiarte.es en su defecto.

Articulo 23.5. La Organizaciéon contratard los seguros necesarios para el correcto
desarrollo del evento.

Articulo 23.6. Estas bases, cualquier subsanacion y/o modificacion de las mismas, se
podrdn consultar, en la pdgina web www.guifiarte.es, desde quince dias antes de la
fecha de inicio de la competicion.
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Anexo 1. Modelo de reclamacion.

vo! HOJA DE RECLAMACIONES

l TIPO DE RECLAMACION

TIPO 1. SOERE EL PROCEDIMIENTO, MORMATIVA O REGLAMENTO. |:| SIM FIAMNEA

TIPO 2. SOBRE LA PARTICIPACION EN COMPETICION. INFRACCIOMES. |:| FIANZA DE 10€ |:|
l DATOS DE L& COMPETICION

MOMBERE

FASE*

FECHA*

TIPO LOCAL NOMBRE DEL LOCAL
| DATOS DEL RECLAMAMTE

MOMERE

CODIGD DE PARTICIPACION ASOCIADD

TELEFOND CORRED @

EXPOSICION DE LOS HECHOS / MOTIVO DE LA RECLAMACION

En ! * Rellenar s0ko en caso tipo 2

EL RECLAMANTE EL DELEGADO DEL LOCAL*




’ RECIBO DE RECLAMACION

‘f Uso exclusivo en competiciones oficiales de la Asociacion Aragonesa de Guifiote.
e

La ASOCIACION ARAGONESA DE GUINIOTE a través de su delegado del local

, ha recibido la cantidad de 10 € en concepto de fianza

de 1 reclamacién delparticpante [

Esta cantidad serd devuelta si la reclamacion prospera.

En [ e [ de T de 20200

El delegado de la sede local
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Anexo 3. Solicitud de abandono.

get ABANDONO COMPETICIO

chusivo e peticiones ofidales de la Asociacidn Aragonesa de Guilote.

Se recomienda leer con anterioridad al articulo Abandonas de la Mormativa Interna de la Competicion.

l SOUCITUD

El participante con codigo

de participacian y dentro de la competicion oficial

SOLICITA:

|:| Abandonar la competicion por voluntad propia cesando con mis derechos y obligaciones como
participante.

En

_a de de 202

FIRMADO:

Ei abandono tendrd efecto desde of momenta de ia firma de esta solicitud,




